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10. Hudebni abeceda

Pomiicky: oboustranné karticky s isly a pismeny hudebni abecedy (viz VII, ulitel si podle této $ablony
a podle poctu déti dotvofi karti¢ky jednostranné), neprisvitny saéek/pytlik

Motivace: proménime se v tony hudebni abecedy

Cil: zafixovat tony hudebni abecedy a jejich spravné poradi

Popis: nau¢ime déti fadu sedmi tond, které tvori hudebni abecedu

»Dnesni putovdni nds zavede za pismenky. Jak dobfe vite, z pismen tvofime slabiky, slova a véty a miiZzeme tak zapsat,
co fikdme. Nékterd pismena pouZivdme také v hudbé. Tato hudebni abeceda je krdtkd, sklddd se pouze ze sedmi pismen
a slouZi k pojmenovdni not. Stejné jako se z pismen normdlni abecedy mohou rizné sklddat a vytvdret slova, tak ,hudebni
pismena’, kterd oznacuji 7 zdkladnich ténd, mohou vytvdret nejriznéjsi melodie.”

Ucitel napise na tabuli celou ¢eskou abecedu a pak s détmi spole¢né hadaji, které pismenko patfi i do hudebni
abecedy. Postupné vyskrtavaji nebo naopak krouzkuji jednotlivd pismena, az zistane sedm pismen hudebni
abecedy.

.Jesté vdm prozradim, Ze pismenka hudebni abecedy se fadi vZdy ve stejném poradi. Zkusme spolecné hddat, jak jdou pis-
menka za sebou! (c-d-e-f-g-a-h). Podle tohoto poradi je také ¢islujeme (1-2-3-4-5-6-7)."

Hry:

Hra €. 1 Spojovani do dvojic

U¢itel nasype do sacku jednostranné karti¢ky s pismenky hudebni abecedy (bez pismena c?, viz Pomiicky) a ne-
cha déti losovat. Kazdé dité si vytahne jednu karticku. Pak ucitel nahodné vyvolava ¢isla od 1 do 7 a vsichni
Zaci, ktefi maji odpovidajici pismenko (c - 1, d - 2 atd.), se postavi. U¢itel déti zkontroluje a necha je si sed-
nout. Po nékolikerém zopakovani uitel sesbira karti¢ky s pismenky a necha déti losovat karticky s &isly (bez
&isla 8). | tentokrat vyvolava nahodné pismena hudebni abecedy, na coZ déti opét reaguiji.

Hra €. 2 Hra s hudebnimi karti¢kami (pfiprava hry viz Domaci dkol)

Vsechny déti pred sebe vyskladaji fadu vlastnich karticek s pismenky ve spravném poradi hudebni abecedy. Po-
tom na jednotny povel kazdy otoci dvé libovolné karticky naruby. Déti si pak nahodné presednou a fikaji, které
pismenko-tén v fadé chybi. Podobné si Ize hrat s ¢iselnymi vzory. Hry s kartickami Ize nekone¢né kombinovat
dle ucitelovy fantazie.

Hra ¢. 3 Hudebni skatulata
Uditel vybere sedm Zaka, kazdému z nich zaSepta jeden tén hudebni abecedy a pak Zaky na zvolani necha (pied
tabuli) co nejrychleji se srovnat do fady ve spravném potadi hudebni abecedy.

Hra ¢. 4 Vlacek s abecedou

Uditel urci jednoho zaka, ktery bude predstavovat lokomotivu. Lokomotiva jezdi prostorem mezi détmi, koho
se dotkne, ten se za ni zaradi, zahlasi prvni ton hudebni abecedy a vlacek jede dal. Takto se pokracuje, az loko-
motiva nasbirad sedm vagonkd — sedm tont. Na konci zahoukame a déti v jejich rolich prostfidame.

Hra €. 5 Stavime sochy

Uditel vybere sedm déti, které se rozmisti v prostoru v poloze ,na bobku"”. Potom ucitel vybere dalsiho jednoho
zaka, ktery chodi mezi sedicimi détmi a koho se dotkne, ten se postavi a nahlas povi jméno noty. Navazuji na sebe
ve spravném poradi hudebni abecedy. Takto se postupné zvednou viechny ,sochy” c-d-e-f-g-a-h. Ukolem stoji-
cich zaka-soch je zapamatovat si své hudebni pismeno a opét ve spravném, tentokrat sestupném poradi si sedat
(opét s vyslovenim svého jména) zpatky ,na bobek”. Spravnost poradi kontroluje onen Zak, ktery ,sochy” zvedal,
tohoto zaka pak kontroluje ucitel. Je dobré upozornit zaky na to, Ze nejde o rychlost provedeni, ale o bezchybnost.

Hra ¢. 6 Pismenkové zaklinadlo

Na zacatku hry nau¢ime déti fikanku , Cé Dé, Cé Dé E, jakpak se vam jde? Ef Gé, Ef Gé A, pozor, jsem tu ja! Cé Dé E Ef
Gé A Hd, ze hry jeden vypadd! TY!” Déti vytvori kruh, ucitel vybere jednoho Z4ka-kouzelnika a postavi ho se za-
krytyma ocima doprostied kruhu. Ostatni déti v kruhu chodi kolem néj a stfidavé pfi tom rytmicky odfikavaji:
Zéaci v kruhu: ,,Cé Dé, Cé Dé E”

Kouzelnik: ,,Jakpak se vdm jde?”

Zaci: ,Ef Gé, Ef Gé A”

Kouzelnik: ,, Pozor, jsem tu jd!

Zaci: ,Cé DEE Ef Gé A Hd"”

Kouzelnik: , Ze hry jeden vypadd! TY!"

Kouzelnik chytne spoluzaka, ktery stoji zrovna v tu chvili pred nim, a fekne: ,, Zaklindm té v notu Cé!” Zaklety zak
odchazi pted tabuli, kam zapiSe své pismeno. Ve se opakuje sedmkrat (podruhé fekne kouzelnik , Zaklindm té
v notu Dé!” atp.).
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Pokyny k praci s pracovnim seSitem:
Strana 28A:

»Stonozka ndm pfinesla hudebni abecedu, ale cestou poztrdcela nékterd pismenka, doplrite je!”
Strana 28B:

., Vidite to také? Zprehdzend hudebni abeceda! Pochytejte balonky a pripevnéte je k cislim podle
JF sprdvného poradi!”

‘~ Strana 28C:

| ., Pét fad kordlkdi s hudebni abecedou, ale jen jedna je sprdvné! Najdéte ji a vybarvéte! Kazdy kordlek
il Jinou pastelkou.”

b Strana 28D: w
‘ . Tajnd Sifra! Rozlustéte kody pomoci pismen hudebni abecedy! Rozlusténi' v podobé jednotlivych slov 4
i prepiste na vedlejsi fddek!” (had, Eda, kafe, deka, dcera, gepard)

Strana 29A:

Pismenka hudebni abecedy tanci v kruhu, ale v kaZzdém kolecku vZdy jedno pismenko chybi. Najdete .
ho? Napiste jeho ndzev doprostred kruhu!" b
Strana 29B:

Pismenka hudebni abecedy a Cisla se skamarddila, ale jen nékteré dvojice jsou sprdvné. Najdéte je a
udélejte kolem nich krdsné Cervené srdicko, aby bylo jasné, Ze k sobé pismenko a ¢islo opravdu patril”

Domaci ukol:

,Wtvorte si doma s pomoci rodicii dvé sady po sedmi kartickdch (cca 5x4 cm). Na kaZdou karticku prvni sady vepiste jedno
pismeno hudebni abecedy (c-d-e-f-g-a-h). Na kazdou karticku druhé sady vepiste jedno ¢islo (1-2-3-4-5-6-7)!" Ucitel
vlepi zadani Gkolu détem do notysku. (VyuZiti viz Hra &. 2)
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